AScodeViewer 1.0 Beta 

개인적으로 플래시 코드를 웹상에 올릴 때 하이라이트를 적용하여 편하게 보기 위해서 만들었다. 만들다 보니 플래시 코드뿐만 아니라 다른 코드의 경우도 xml 파일을 수정하는 것으로 적용할 수 있다. 

기능적인 요소
기능적인 요소로는 swf에 외부 변수값(코드파일url, 라이라이트 xml, 스타일 xml, selectable) 값을 전달하여 불러들인 xml과 코드, 그리고 코드를 선택 및 복사가 가능하도록 할 것인지를 지정하는 sable 값을 전달하게 된다. 이로서 AScodeViewer.swf 파일에서 코드 하이라이트 및 스타일이 적용된 AScodeViewer를 볼 수 있다.

외부 변수 값을 전달할 때 주의할 점은 크로스도메인 정책에 따라 도메인이 다른 url 경로에 있는 코드나 xml를 불러올 수 없다는 것이다. AScodeViewer.swf 파일이 있는 위치와 같은 도메인 상에 있는 파일을 불러들여야 한다.

사용성에 따른 기능적인 요소로는 오른쪽 하단에 보면 FullScreen mode로 전환할 수 있는 버튼이 있다. 클릭을 할 경우 전체 풀사이즈 화면으로 코드를 볼 수 있는 기능이다.

사용 방법
AScodeViewer을 사용하는 방법은 아래 제공하는 파일을 다운 받아서 사용하고자 하는 계정에 업로드를 하고 아래와 같이 코드를 웹페이지 html상에 넣어주면 된다.

<object width="700" height="400" >
<param name="bgcolor" value="#242424" /> 
<param name="allowFullScreen" value="true" />
<param name="FlashVars" value="code=TintColor.as&format=as3.xml&style=style_dark.xml&sable=true" />
<param name="movie" value="AScodeViewer.swf" />
<embed src=" AScodeViewer.swf"  flashvars="code=TintColor.as&format=as3.xml&style=style_dark.xml&sable=true" type="application/x-shockwave-flash" allowFullScreen="true" width="700" height="400" bgcolor="#242424" /></embed>
</object>

위에서 보이는 바와 같이 FlashVar에 해당하는 부분의 변수들에 각각의 파일 및 설정 값을 넣어주면 된다. 위 코드의 경우는 swf파일이 있는 같은 폴더 안에 code, format, style 에 해당하는 파일들이 있는 것으로 가정한 것이다. 

하이라이트 및 스킨 적용 방법
코드 하이라이트는 플래시 스크립트 에디터로 많이 사용하고 있는 FlashDevelop 프로그램의 language폴더에 있는 xml 데이터를 그대로 사용하였다. FlashDevelop 프로그램을 사용하는 분은 아래 경로에서 사용하고 있는 하이라이트 xml 파일을 취득할 수 있다.

C:\Program Files\FlashDevelop\FirstRun\Settings\Languages
위 경로에서 보면 AS3.xml, AS2.xml, Jscript.xml 등을 볼 수 있는데 AScodeViewer 1.0 Beta에서 지원하는 xml 형태는 AS3.xml, AS2.xml, Jscript.xml, HaXe.xml 이다. 다른 C++ 이나 Java 등의 코드 하이라이트를 사용할 경우에는 위 4개의 파일 중에 아무 파일이나 열어서 해당 언어에서 사용하는 하이라이트 단어들을 등록하고 다른 이름으로 저장하여 사용하면 된다.

AScodeViewer의 스킨 적용은 제공하는 Style_dark.xml 파일이나 style_light.xml 파일을 열어서 해당 부분의 RGB 색상을 변경하여 스킨을 바꿀 수 있다. 아래 이미지를 보면 style.xml 파일에서 지정할 수 있는 부분들을 표시해 놓았다.



블로그 서비스에서는 “외부 멀티미디”어 등에서 youtube 동영상을 임베드 하는 형태로 적용하면 된다. 주의할 점은 위에서 언급한 바와 같이 AScodeViewer.swf 파일이 있는 곳과 불러오는 파일들의 도메인이 같아야 한다는 것이다(같은 도메인 내의 폴더 구분은 상관없다.)

앞으로 버전업의 경우도 FlashDevelop의 기능을 적용할 생각이다. 시간이 허락하는 대로 업데이트 버전을 올려 놓도록 하겠다. 사용하다가 문제점이 있거나 버그 발견 시에는 아래에 댓글로 남겨주시면 많은 도움이 될 것 같다.
http://jasu.tistory.com/384
